Bilgisayar Miihendisligi
Bitirme Tezi Konulari

1. Sanayi Bakanligi Projesi kapsaminda yapilan Traffic Data Logger i¢in
Java ile masatistii yazilimin gelistirilmesi
Prof. Dr. 2. Sanayi Bakanligi Projesi kapsaminda yapilan Holter cihazi i¢in acik
Ahmet AKBAS kaynak kodlu masaiistii yazilimin gelistirilmesi
3. 12 Kanal EKG (elektrokardiyografi) cihazi i¢in linux ortaminda masaiistii
yazilimin gelistirilmesi
1. Akill Sistemler
2. BM ve/veya YSA ile Gériintii isleme Uygulamalar
3. Dijital Haritalardan Veri Cikarma ve Bazi Kriterlere Gore Cisimlerin Bu
Harita Uzerinde En lyi Yerlestirilmesi
4. Bulanik Mantik (BM) ve/veya Yapay Sinir Aglar1 (YSA) ile Sayisal Filtre
Tasarimi
5. BMve/veya YSA ile Kontrol Sistem Uygulamalari (Konu Gértismelerde
Belirlenecek)
6. Web Uzerinden Otomatik Kontrol
7. Ugus Kontrol Sistemleri ve IHA
8. Goriintii Isleme ve Kontrol
9. Akademik Personel Bilimsel Yayin Takip Yazilimi (Veri Tabani +
gmfl DI;-ZCERiKLi Sorgulama)
asar 10. Ulusal ve Uluslararasi Sempozyum Otomasyonu Yazilimi Gelistirilmesi
11. Universite Soru Bankasi Olusturma ve Internet Uzerinden Deneme
Sinavi
12. Bilgisayar Yazilimi Kullanarak, Bilgisayar Portlarina Veri Aktarma ve Bir
Uygulama
13. Oracle Veritabani ile Kargo Otomasyonu
14. E-imza ve Uygulamalari
15. Tip Elektronigi ve Uygulamalari, EEG, EKG, AP, Medikal Goriintii
Isleme,...
16. Otomotiv Kontrol Sistemleri
17. Type2 Bulanik Sistemler
18. Nesneye Yonelik Uygulama
Dog. Dr. 1. Uzaktan algilama
Miifit CETIN 2. Goriinti isleme
Yrd. Dog. Dr. 1. Android"oyup programlarpa tabanl yazilimlar
Osman KOCAL 2. MatLab 1}zer¥nde sayls.al fllltre yazﬂllmlarl
3. MatLab iizerinde kaotik sinyal analiz yazilimlari
1. Siniflama teknikleriyle otomatik veri incelemesi
2. Makine 6grenmesi ile Goriintii Isleme Uygulamalar:
3. Biometrik 6zellikler(avug ici, iris, yliz tanima)
4. Sayisal Filtre Tasarimi
5. Tip Elektronigi ve Uygulamalari, BT, MRI, Ultrasound EKG, AP
Yrd. Dog. Dr. 6. Medikal goruntiilerde teshis ve takip
Ali ISKURT 7. Sesin yaziya dokiilmesi
8. Sesin ve konusmacinin DSP ile taninmasi
9. Google gozliik ile otomatik barkod/teshis ve hayata dair verilerin
okunmasi
10. Mobese kameralarda computer vision uygulamalari
11. Video ve imgelerde hareket modellenmesi ve takibi




1. Kablosuz Algilayicit Ag Uygulamalari
¥rd. Dog. Dr. 5 Bsenslert
Necla BANDIRMALI 4. RIA (Rich Internet Application) Uygulamalari
5. Masaiistii Kurumsal Uygulamalar
1. Biyoinformatik yontemleri ile kanser tanisi
Yrd. Dog. Dr. 2. Makine 6grenmesi yontemleri ile kalp hastaliklari tanisi
Murat GOK 3. Gen mikro array siniflandirmasi

4. Web'de semantik temelli metin siniflandirma

1. Genetik algoritmalar ile optimizasyon

2. Universiteler icin haftalik ders programi hazirlama yazilimi

Yrd. Dog. Dr. 3. Android ya da IOS tabanli mobil uygulama gelistirme
Adem TUNCER 4. Mobil robotlar icin yol planlamasi algoritmalari

5. Web programlama ile uygulama gelistirme (E-ticaret vb.)

6. Yapay zeka uygulamalari

1. Kablosuz ag uygulamalari

Ogr. Gor. 2. Mobil uyvgular}qa gelistirme
Yunus OZEN 3. Sosyal Ag API'leri

4. RIA (Rich Internet Applications) Uygulamalari

5. Self Organizing Systems

1. Bilgisayarda Hacivat ve karag6z oyunu oynatmaya yarayan bir oyun
yazilimi. Gergek Hacivat-karag6z oyunu bilgisayarda aynen
gerceklenecektir. Bunun icin Unity3d oyun motoru ve C# dili
kullanilacaktir.

2. Kinect kullanarak kisinin ayak hareketlerinin algilanmasi ve buna gore
ayakla oynanan basit bir oyunun gelistirilmesi. Ornegin, iki kisi karsilikl
birbirine sanal top ile paslasma yapacaklar. Goriintii yukaridan zemine

Ogr. Gor. yansitilacaktir. Oyuncular sahanin iki ucunda birbirine bakar vaziyette
Hiiseyin SAVRAN beklerler. Sanal topu ayaklariyla hareket ve yon vererek birbirine
gonderirler.

3. Sanal kaleci. Bilgisayarli gorme yontemleri ile ve kamera veya kinect
kullanarak penalti ¢eken futbolcunun sutunu yakalayan sanal kaleci
yapilacak. Ornegin, kale diiz bir duvar olabilir. Bu duvara goriintii
projeksiyon cihaziyla yansitilir. Duvarin iist tarafina bir kinect konulur.
Kinect sut ceken kisiyi ve topu algilayip, topun hiz ve yoniine gore kalede
nereye isabet edecegini hesaplar. Buna gore kaleci oraya ziplar.

1. Saha Bazli, Anket Sistemi (Android)

2. Online Content Management System (Weebly)

3. PhoneBlog System (Android , I10S)

4. Simple Weka Solutions

5. Geographic Location Based Job and Announcement system(I0S,

Ogr. Gor. Android)
Muaz GULTEKIN 6. Semantic Shopping System (Cimri.com, semanticweb.com)

7. Game Based and Online English Learning System(Reading , Writing,
Listening , Speaking, Level Quiz, Level Exam and Game Section)

8. Tarih mekanlar akilli sehir rehberi

9. Kamu Duyuru Sistemi

10.

e-devlet



http://semanticweb.com/

